Curso General en

Medios Audiovisuales

Direccién de Area de Cine TV: D. José Maria Nufiez.
Duracién en tiempo: 3 meses, octubre a diciembre (estimada).
Numero de Plazas: Maximo 15 participantes por convocatoria.
Horario: Martes, Miércoles, Jueves (9:00 a 13:00 horas).
Duracion: 100 horas lectivas.

Requisitos previos: No son necesarios conocimientos previos.

0\
Introducaon./

Este médulo parte de la formacion baésica para la produccion de cine y television. Las ensefianzas practicas del médulo
abarcan los conocimientos necesarios para la direccion y realizaciéon de audiovisuales como camara, iluminacién, sonido,
direccién, produccién, guién, montaje y medios técnicos. A lo largo del curso los alumnos serén asistidos por profesores
especializados en la adquisicion de las destrezas necesarias para desempefiar cualquier rol profesional en el proceso de rea-
lizacién de un audiovisual, de este modo al final del curso, el alumno podré optar a cualquier especialidad relacionada con
el entrono audiovisual.

El programa incorpora una breve introduccién al mundo de la produccion estereoscopica, con el que CEV propone plantear
un acuerdo de colaboracidon con PANASONIC como partner tecnolégico; utilizando la tecnologia Camcorder 3D Full HD,
ademas de monitores HD 3D.

tiva: )
Objetlvo./

El objetivo de estas ensefianzas es aportar los conocimientos necesarios para que el alumno pueda desenvolverse en la

produccion de cine y television.

e Aprender la metodologia audiovisual.

e Conocer los procesos de produccion y realizacion de piezas para cine y television.

e Ensenar los diversos puestos que se cubren en la realizacién de cine y television como camara, iluminacién, sonido,
direccion, produccién, guidn, montaje y medios técnicos.

e Trabajar con las herramientas con las que actualmente se trabaja en las distintas productoras audiovisuales.

Ca racteristicas:)

Este mddulo general esta dividido en las diversas disciplinas que abarca la produccién de cine y television. Montaje con AVID,
teorfa y practica de cdmara, iluminacién y sonido, medios técnicos, guidon, produccion y realizacion y grabacion de piezas
audiovisuales como entrevistas o spots.

A lo largo del curso se aprende y trabaja con los medios técnicos con los que cuentan las mas importantes empresas del
sector. La teorfa es constantemente reforzada por practicas en las que el alumno comprueba sus conocimientos y domina el
manejo de los medios disponibles.

Dirigido a: )

Alumnos que no tienen conocimientos previos de produccién audiovisual, y quieren adquirir la
formacion esencial para la realizaciéon y direccidn de programas de cine y television, tales como
camara, iluminacién, sonido, direccion, produccién, guién, montaje y medios técnicos.
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Programa:)

CAMARA E ILUMINACION

e Luz y color.

e Espectro electromagnético.

e Espectro visible.

e Longitud de onda, energia y temperatura de color.

e Radiador térmico y no térmico.

e Tipos de iluminantes.

e Emision de la luz.

e Ley del cuadrado inverso.

e Ley de Lambert.

e Reflexion y refraccion de la luz.

e Absorcion de la luz.

e Difraccion de la luz.

e Polarizacion de la luz.

e Optica.

e Unidades fotométricas, intensidad luminosa,
flujo luminoso, iluminacién brillo.

e indices de reflexion, refraccion, transmision y opacidad.

TEMPERATURA DE COLOR

e La escala absoluta de temperaturas.
® Los grados micro reciprocos.

¢ Patrones de iluminacion.

® Leyes de Grassman.

e La sintesis de color.

e La sintesis aditiva de color.

e La sintesis sustractiva de color.

e Sistemas de color Munsell y HSL.
e Los sistemas de color RGB.

e Sistemas de color CIE.

OPTICA Y VISION

» Optica geométrica y lentes simples.
e Foco de una lente y distancia focal.
e indice de refraccion.

e Caracteristicas de las lentes convergentes y divergentes.

® Tipos de lentes

e Formacién de imagenes a través de lentes.

e Calculo del tamafio de una imagen.

e Caracteristicas principales de las lentes.

* Distancia focal, angulo de vision, profundidad de
campo, hiperfocal.
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e Aberraciones y distorsiones 6pticas.

 Aberracion esférica, cromatica curvatura de campo.

e Clasificacion de los objetivos segun su angulo de vision.
e Clasificacion de los objetivos segun su distancia focal.

e Luminosidad de los objetivos.

e Diafragma.

® Relacion focal.

e Profundidad de foco y profundidad de campo.

e Distancia hiperfocal.

e Los érganos responsables de la vision.

e Estructura del ojo humano.

e Cornea, cristalino, humor acuoso, humor vitreo, retina.
e Fotorreceptores. Conos y bastones. Células ganglionares.

EQUIPOS DE ILUMINACION

* Nociones basicas de electricidad y magnitudes.

e Diferencia de potencial.

¢ Intensidad de la corriente eléctrica.

e Resistencia eléctrica.

e Potencia eléctrica, consumo. Watio, voltio, amperio.

e Ley de Ohm.

e Tipos, caracteristicas, potencia, consumo y
rendimiento luminoso de las principales lamparas y
proyectores de iluminacion

e Ldmparas tungsteno haldégeno, de descarga, luz fria,
HMI, cinepar, dedolight, globos, mesas de regulacion.

e Dimmers.

e Canones de seguimiento, Kinoflo.

e Accesorios de iluminacion.

e Viseras, rétulas, ceferinos, pantdgrafos, parrillas,
portafiltros, bastidores, sticos...

MEDIOS TECNICOS DE REALIZACION

e Diferencias fundamentales entre cine y televisién.
® Monturas y formatos.

* Bloque dicréico.

® Divisidn de la luz en los colores primarios para TV.
e CCD y CMOS. Tipos y caracteristicas.

e Transferencia FT, IT y FIT.

® Integracion de campo y cuadro.

® Procesado y caracteristicas de la sefial de video.

e Exploracion progresiva y entrelazada. CEV

Escuela Superior de
Comunicacion,

]
]
]
]
]
]
]
! Imagen y Sonido



Curso General en

Medios Audiovisuales

e Sincronismos horizontal, vertical, borrado.

¢ Ancho de banda.

¢ Subportadora de color.

e Ajustes de DCC, KNEE

¢ Diferencias fundamentales entre analdgico y digital.

¢ \entajas e inconvenientes de la sefal digital.

e Conversion analégica digital.

e Muestreo cuantificacion, asignacion.

e Formatos de grabacién magnética y dptica.

¢ Concepto de compresion de la sefial digital.
Necesidad y limitaciones.

¢ Redundancia y entropia.

 Relacion de muestreo 4:4:4. 4:2:2, 4:2:0, 4:1:1

e Compresion espacial y temporal. Intracuadro e inter cuadro.

e Formatos de compresién de imagen en movimiento,
con y sin pérdida: mjpeg, mpeg, mpeg2, mpeg4.

* Niveles de compresion.

* Mpeg2 para produccién, distribucion y transmision de
sefal digital. Dvbt, dvbc, dvbs.

¢ Niveles y perfiles del mpeg2.

e Diferentes tipos de cuadros para mpeg2, intracuadros,
predictivos y bidireccionales.

e Filtros correctores de temperatura de color.

* Balance de blancos.

e Ganancia.

* Memorias.

e Ajustes e indicadores del visor electrénico.
Zebra tally peeking.

e Obturacion electronica.

e Ajustes de configuracion y menus.

TECNICAS DE ILUMINACION

¢ Dureza de la luz.

e Luz directa y reflejada.

e Factores que influyen en la dureza o suavidad de la luz.
¢ Tamano relativo de la fuente

» Naturaleza especular o difusa: la luz especular

e Efectos de la difusion

¢ Concepto de contraste de iluminacién

* Medicién del contraste de iluminacion.

¢ [luminacion de un personaje.

¢ [luminacion de varios personajes.

¢ [luminacién para movimientos, recorridos y accion.
¢ [luminacién de superficies reflectantes.
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e Comprobacion de la cobertura de las lamparas.
* Disposicion de las luces en una escena.

® Recorte de la luz.

e [luminacién basica con cuatro luces.

e | uz principal.

e Luz de relleno.

e Contraluz.

¢ Luz de fondo.

e Altura de la luz y sus consecuencias estéticas.

¢ [luminacién suave y dura.

GUION DE TELEVISION Y CINE

¢ Definicion. Diferencias entre anécdota e historia.

¢ La historia. Conflicto. Tramay subtrama. Climax y desenlace.

¢ Los personajes. Definicion clasificacion de los personajes.
Personajes principales, secundarios y episddicos.

e Construcciéon de un personaje.

® Procesos de creacion del guidn.

¢ |dea. Storyline. Sinopsis.
Descripcion de los personajes. Tratamiento.

 Desglose guidn literario.

¢ Desglose guioén técnico.

SERIES

e Historia y evolucion.
¢ Tipologias.

e Estructuras.

¢ Elementos de éxito.

EL OFICIO EN TELEVISION

e £| coordinador de guiones.

e Laidea.

e El formato. La Biblia.

e £l piloto.

e | a seleccion de escritores. Especialidades.

MONTAIJE CON AVID XPRESS PRO

e Creacién y gestion de la estructura de proyectos.

¢ VVentana de digitalizacion. Seleccion de fuente y
sefal de video.

e Control de magnetoscopios.

e Herramientas de digitalizacion de audio.

¢ Tipos de procesos de digitalizacion.

¢ Digitalizacion plano a plano.

CEvV
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¢ Digitalizacion por bloques de clips.
¢ Gestion de directorios y carpetas de almacenamiento
de material.

EL TIMELINE

e Pistas y capas de video y audio.

e Seleccién e insercion de clips en la linea de tiempos.
Herramientas desplazamiento en el clip.

e Herramientas de marca de entrada, salida, clip completo,
clear in y out. Borrado de puntos de entrada y salida.
¢ Herramientas de localizacién de puntos in, out, efecto

y por anotacién de cédigo de tiempos.
e Herramientas de edicion.
e Cuchilla, borrado de clip, render, trimming.
¢ Rodillo Unico y doble rodillo.
e Métodos de edicion por inserto y overwrite. El dve.
e Transiciones por encadenado y cortinillas.
¢ Filtros de luminancia, color, contraste, desenfoque, espejo.
e Efectos de velocidad.
e Titulacién. Creacion, inserciéon de rétulos y graficos.
¢ Seleccién de fuente, tamano, borde, sombra, color y
posicion y centrado.
¢ Importaciéon de graficos para creacion de fondos.
* Render de animaciones a 25 frames/seg.
e Proceso de volcado a cinta.

PRODUCCION

AUDIENCIAS Y PROGRAMACION

¢ Programas de television.

¢ Programas informativos: diarios, semanales, especiales,
debates, etc.

e Programas de entretenimiento: concursos, musicales,
magazines, cine, sit com, dramedias y TV movies, etc.

¢ Programas formativos y culturales: televisién educativa,
programas documentales, programas culturales, etc.

¢ Programas infantiles: concursos, dibujos animados,
formativos, etc.

¢ Andlisis de audiencias y sistemas de medicién de audiencias.

¢ Objetivos de audiencia y mercados potenciales.

e Habitos de audiencias.

e £l share.

¢ | a multiplicidad de canales: el zapping, etc.

e Estrategias de programacion: las televisiones generalistas.

e | as televisiones especializadas o tematicas.

e | as parrillas de programacion.
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TITULARIDAD DE LAS EMISORAS DE TELEVISION Y

FORMAS DE CONTROL

e | a television publica: estatal y autondmica.

e | a television privada.

e | a television en el ambito local.

¢ Formas de control de las emisoras de television en funcion
de su titularidad.

® | 05 consejos de administracion.

e | a titularidad publica, privada y mixta.

EMISORAS DE TELEVISION

¢ Television hertziana.

¢ Television por cable.

¢ Television por satélite.

¢ Organigrama tipo de una emisora de television.

AREAS Y DEPARTAMENTOS

* Area de programas.

* Area de actualidad.

* Area técnica.

* Area de servicios.

* Area comercial.

* Area administrativa.

e Estructura funcional: dependencia, interrelacién
y coordinacion.

¢ | 0s estudios de television.

e Las instalaciones: Platés, controles de realizacién, la ediciéon
y procesos de produccién de programas de television.

e Fases y desarrollo del proceso segun el tipo de emisora.

¢ La produccién de informativos, draméticos, variedades
y retransmisiones.

e Caracteristicas de la produccién en funcién del tipo de
programa y modo de emision.

BREVE INTRODUCCION A LA PRODUCCION
ESTEREOSCOPICA
¢ Introduccion al concepto de estereoscopia.
e La vision estereoscopica, Optica izquierda y optica derecha.
¢ Conceptos basicos; la distanciainteroculary la convergencia.
¢ Distintas configuraciones de las camaras 3D.
e Camaras estereoscédpicas en paralelo montadas en rigs.
e Camaras 3D montadas en perpendicular mediante

un espejo.
 E| por qué de la produccién de contenidos

audiovisuales 3D. CEV
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¢ Soluciones completas e integradas para el rodaje y la * | a reverberacion.

produccion estereoscopica. (Camcorder Panasonic 3D e Medir el tiempo de reverberacion.
Full HD con épticas gemelas). e Clasificacion de los recintos segun el tiempo
de reverberacion.
SONIDO ¢ Modos propios de un recinto.
* Fisica del sonido: naturaleza de las ondas sonoras. e Ondas estacionarias.
¢ Periodo, longitud de onda y frecuencia. * Resonadores acusticos.
¢ Intensidad, tono, timbre, armonicos.
* Frecuencias musicales. MICROFONIA
e E| decibelio. ¢ Tipos de micréfonos, dindmicos, de condenador,
¢ Relaciones entre dbv, dbu y dbm. de carboén, piezoeléctricos.
¢ Niveles de potencia en decibelios. ® Elecciéon de microfonos segun sensibilidad.
® Fase de los sonidos. ® Respuesta a transitorios y directividad.
¢ Ubicacion.
ACUSTICA MUSICAL ¢ Captacién estereofdnica de fase e intensidad.
¢ Sensibilidad del ofdo. ¢ Micréfono inaldmbrico.
* Relacién intensidad sonoridad. ¢ Problemas en el uso de micréfonos inaldmbricos.
¢ Consonancia y disonancia.
e Enmascaramiento. EJERCICIOS PRACTICOS
¢ Octavas musicales. ¢ Operativas de camara.
e Tesituras y armonicos. ¢ [luminacién y sonido.
e Estereofonia. ¢ En las operativas, se ponen en practica los conocimientos
* Reflexion y absorcion del sonido. adquiridos en las clases tedrico-demostrativas.

EJERCICIO DE REALIZACION DE ENTREVISTA

¢ | 0s alumnos realizan una entrevista televisiva con presentador y entrevistado.

e £| gjercicio pone en practica los conocimientos adquiridos de camara, iluminacién, sonido, y realizacion. En el guién
se establecen los tamafios de plano, las preguntas y respuestas, la posicion de camara y la angulacion.

e £| trabajo se realiza con una sola camara y sobre un guion preestablecido, pasando posteriormente por un proceso
de montaje con Avid.

e Finalizado el montaje se procede a un visionado critico del material. Este ejercicio es muy Util tanto para trabajos reales
de entrevistas a personajes fuera de platd donde se establece un orden de rodaje de master de respuestas y posteriormente
master de preguntas, como para dialogos de peliculas o cortometrajes.

EJERCICIO DE REALIZACION DE SPOT
e Posteriormente al ejercicio de la entrevista, se realiza un spot para poner en préactica los conocimientos de iluminacion
y direcciéon asimilados durante el médulo.

* En este trabajo se ejercita mas la direccion de fotografia desde un punto de vista estético, a diferencia del ejercicio de
la entrevista, en el cual la iluminacién se plantea desde un punto de vista practico.
¢ Terminado el rodaje del spot, los alumnos montan el material en avid y se realiza un visionado critico de los trabajos.
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Precios

p
CONTADO

~N

890 €

3 Pagos | Entrada 400 €
2 Plazos 250 €

5 Pagos | Entrada 300 € | Duracion: 100 h.
4 Plazos 203 € | Horario: 9:00 a 13:00 h.
y

Dias: Martes, Miércoles, Jueves.

-

Titulacion Propia CEV

e Los horarios pueden tener pequefas modificaciones que seran notificadas al interesado en el momento de realizar la inscripcion.
e La duracion de los cursos sufre modificaciones en funcién de las festividades contempladas en el calendario escolar.

® Para conocer el inicio del curso, consulte con el departamento de informacién del centro.

Escuela Superior de

Imparticion del Curso: CEV

(Escuela Superior de Comunicacion, Imagen y Sonido) I

C/Gaztambide_65, 28015 Madrid uperior
Comunicacion,

91 550 29 60 ; Imagen y Sonido

¢ N ACREDIADD PomENAG
7 WWWw.cev.com
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